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Professional Disc Golf Association
Tarkistettu 1. tammikuuta 2006

PDGA Frisbeegolfin viralliset

saanno

Johdanto

Frisbeegolfin kasvava suosio johtunee
osaltaan siitd, ettd kiekon heittiminen
voimalla ja tarkkuudella saa aikaan hyvin
tunteen. Myos pelin sosiaalinen luonne,
jatkuva haastavuus, fyysinen ja henkinen
kehittdvyys seké harrastuksen edullisuus
houkuttavat lajin pariin. Frisbeegolf on
vithdyttava harrastus kaikille 1kdén,
sukupuoleen tai kykyihin katsomatta.

Pelin tarkoituksena on kiertda
frisbeegolfrata mahdollisimman vihilla
heitoilla. Jokainen heitto avauksen
jéalkeen pelataan siitd, mihin edellinen
heitto pysédhtyi. Tulos méaardytyy
viyldkohtaisten tulosten ja
rangaistusheittojen summasta. Voittaja on
pelaaja, joka kiertdd radan pienimmalla
kokonaistuloksella.

Rata koostuu sarjasta viylia, jotka
pelataan perdkkiin siirtyen aina edellisen
vaylan lopusta seuraavan alkuun. Yleensa
vdylat on numeroitu kiertojdrjestyksen

osoittamiseksi. Jokaisella vaylalld on
avauspaikka, jolta viylan pelaaminen
aloitetaan, ja viaylamaali, johon on
paadyttava, jotta vayla katsotaan pelatuksi.

Frisbeegolfradat on sijoitettu yleensa
alueille, joilla puut ja erilaiset
maastonmuodot tarjoavat luontaisia esteitd
kiekon etenemiselle. Téllaiset esteet ovat
oleellinen osa pelid, eikd niitd missdan
tapauksessa saa muuttaa helpottaakseen
viylan pelaamista.

Tyypillisesti radat koostuvat 18 vaylasta,
mutta my0s muun mittaisia ratoja loytyy.
Ratoja on jokaisessa USA:n 50:ssa
osavaltiossa ja joka puolella maailmaa, mm.
Kanadassa, Japanissa, Meksikossa,
Australiassa, Islannissa, Uudessa-
Seelannissa, Guamissa, Tanskassa,
Ruotsissa, Norjassa, Alankomaissa,
Skotlannissa, Sveitsissa, Saksassa,
Suomessa, Unkarissa, Isossa-Britanniassa,
Perussa, Belgiassa, Tsekin tasavallassa ja
Taiwanissa.

Lue lisaa frisbeegolfin saannoista osoitteessa www.pdga.com
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Frisbeegolfissa edellytetddn hyvaa
kaytostd ja kohteliaisuutta. Perusetikettiin
kuuluu katsojien, toisten pelaajien ja
radan kasvillisuuden huomioon
ottaminen. Nama sdidnnot on suunniteltu
reilun pelin hengen edistamiseksi
kaikkien pelaajien keskuudessa. Sdaantgja
tulkitessaan pelaajien tulee kayttaa sita
saantod, joka selkeimmin kasittelee
kyseisti tilannetta.

Epaselvissa tilanteissa tulee kddntyé
toimitsijan puoleen. Sdantéjen
soveltamisesimerkkejd kidytdnnon
tilanteisiin 10ytyy osoitteesta

www.pdga.com/rules

800 Maaritelmat

Avauspaikka ("'tii'"): Tiilaatan reunojen
rajaama alue. Jos tiilaattaa ei ole,
katsotaan avauspaikan olevan
suorakulmainen kolmen metrin pituinen
alue suoraan tiiviivasta taaksepain.

Arvioitu heittopaikka: Pelaajaryhmén
oikeaksi arvioima heittopaikka, josta
pelid jatketaan. Arvioitua heittopaikkaa
kaytetaan seuraavien tilanteiden jalkeen:

 vadrin pelattu pelialueen ulkopuolelle
joutunut kiekko (801.04 B (4)),

* heittopaikan toteaminen
pelikelvottomaksi (803.06 A),

 edelliselle heittopaikalle palaaminen
pelialueen ulkopuolelle johtaneen heiton
seurauksena (803.09 B (1)),

 kiekon siirtyminen toisen pelaajan
vaikutuksesta (803.10 B),

« pelikiekon katoaminen (803.11 B),
» merkkauskiekon katoaminen (803.11 D),

» sekd sateen tai vaarallisten olosuhteiden
aitheuttama pelin keskeytyminen (804.04 C).

Esinemaali: Viyldmaali, jossa kiekon on
kosketettava tiettyd aluetta, jotta vayla
katsottaisiin loppuun pelatuksi. Vrt.
maalikori.

Este: Mika tahansa radan piirre, joka voi
haitata jotain pelin osa-aluetta.

Harjoitusheitto: Kierroksen aikana pelattu
tahallinen tai tahaton heitto, joka ei vaikuta
pelaajan seuraavaan heittopaikkaan joko
siksi, ettd kiekko heitettiin vaérasta paikasta
tai siksi, ettd pelaaja oli jo aiemmin heittéanyt
varsinaisen hyvéksytyn heittonsa.
Harjoitusheitoksi lasketaan mika tahansa
vdyldmaalia kohden suuntautunut heitto seki
myd6s muualle suuntautunut heitto, jos sen
pituus on yli kaksi metrid. Sdantojen
mukaisesti uusitut heitot eivit ole
harjoitusheittoja. Saéntokohtien 803.01 C ja
803.01 D (3) mukaisesti heitetyt
vaihtoehtoiset heitot eivit ole
harjoitusheittoja. Harjoitusheitosta
rangaistaan sddntokohtien 803.01 B ja
804.02 A (2) mukaan.

Helpotus: Pelaajan heittopaikkaan tai
lahiymparistoon tehty muutos, jossa este
poistetaan tai heittopaikkaa siirretdin
saantokohdan 803.05 C sallimalla tavalla.
Heittopaikan ja viylamaalin vilissa
osittainkin olevaa estettd ei saa siirtaa.

Heitto: Kickon ldhettiminen litkkeelle siten,
ettd se irtoaa pelaajasta ja siirtyy avaus- tai
heittopaikalta.



Heittopaikka: Pelialustalla oleva paikka,
jossa pelaaja ottaa sddntdjenmukaisen
heittoasennon.

Heittaji: Pelaaja joka on heittdnyt tai
heittimassi sen heiton, jota jossain
tietyssd sdantokohdassa kasitelldan.

Kahden metrin séinto: Erityissaanto,
jonka mukaan pelaaja saa yhden
rangaistusheiton, jos kiekko jaa vahintaan
kahden metrin korkeudelle pelialustaan
ndhden. S44ntdad sovelletaan vain, jos
kilpailunjohtaja on erikseen niin
madrdannyt. S4dnt6 voi olla voimassa
koko radalla tai koskea ainoastaan
yksittéisid esteita.

Kauimmainen pelaaja: Pelaaja, jonka
heittopaikka on kauimpana vaylamaalista
ja joka siten heittdd seuraavaksi.

Kierroksen paittyminen: Kierrosta
pidetdédn kaikkien pelaajien osalta
padttyneend, kun kilpailunjohtaja katsoo,
ettd kaikki ryhmaét ovat pelanneet
viimeisen vaylansa loppuun ja ettd heilld
on ollut riittavasti aikaa
kilpailutoimistoon palaamiseksi.

Kiertopiste: Piste, jonka méératyltd
puolelta kiekon on kuljettava, jotta vayla
katsottaisiin hyvaksytysti pelatuksi. Ks.
pakollinen reitti.

Kilpailunjohtaja: Kilpailusta tai
tapahtumasta vastuussa oleva henkilo.
Termilld voidaan viitata seka kilpailusta
vastaavaan henkiloon ettd useassa
pelipaikassa pidettivén kilpailun
yksittdisestd radasta vastaavaan
henkiloon. Kilpailunjohtaja voi osoittaa
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toimitsijan ratkaisemaan sidintojen tulkintaa
koskevat vetoomukset.

Maalikori: Viyldmaali, joka yleensi
koostuu kiekkoja pysdyttivistd ketjuista,
kaapeleista, putkista tms. rakennetusta
yldosasta ja korimaisesta alaosasta. Vrt.
esinemaali.

Mandatory (Mando): Ks. kiertopiste.

Merkkauskiekko: Kiekko, jolla merkitaan
seuraava heittopaikka. Merkintddn voidaan
kayttdd joko tarkoitukseen suunniteltua
pientd merkkauskiekkoa (ns. minikiekko) tai
edellisessd heitossa kaytettyé kiekkoa.

OB (Out of bounds): Ks. pelialueen
ulkopuolinen alue.

Pakollinen reitti: Yhden tai useamman
kiertopisteen maarittelema kiekon
kulkureitti, jota pitkin kiekon on kuljettava.

Par: Kilpailunjohtajan tai ratasuunnittelijan
madrittelema tietyn vdyldn thannetulos. Par-
tulokseen padsemisen tulisi vaatia
virheetontd pelid tavanomaisissa sddoloissa
siten, ettd pelaajalla on kaytettdvissaan kaksi
heittoa lyhyeltd matkalta.

Pelaajakokous: Kilpailunjohtajan tai
toimitsijan johtama pelaajien
kokoontuminen, jossa pelaajat saavat ohjeet
kilpailujérjestelyistd, radasta ja kilpailun
aikana voimassa olevista erityisolosuhteista.

Pelattu viyli: Vayla katsotaan pelatuksi,
kun pysédhtynyt kiekko on poimittu
maalikorista tai se on osunut esinemaalin
kohdealueeseen.

Pelialueen ulkopuolinen alue (""OB"):
Kilpailunjohtajan ennen kilpailua
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madrittelema alue, josta ei saa heittaa.
Pelialueen rajaviiva maarittaa
pystysuuntaisen tason, joka ulottuu
ddrettomasti ylos- ja alaspdin. Rajaviiva
itsessddn on pelialueen ulkopuolista
aluetta. Pelialueen ulkopuolella olevaa
kiekkoa ei pidetd kadonneena kiekkona.

Pelialusta: Pinta, jolla kiekko lepda ja
jolla seuraava heittoasento otetaan.
Pelialusta on tyypillisesti maanpinta,
mutta voi kilpailunjohtajan ja
ratasuunnittelijan harkinnan mukaan olla
my0s muu sopiva taso.

Pelikelvoton heittopaikka:
Heittopaikka, josta heittimisen pelaaja
katsoo esteiden tai muiden syiden vuoksi
olevan vaarallista tai
epatarkoituksenmukaista. Uusi
heittopaikka madritetdén ja pelaajalle
lisdtdan rangaistusheitto.

Pelikiekko: Heittimiseen kaytetty
kiekko, jonka vaatimukset on méaritelty
tarkemmin sddntokohdassa 802.01. Vrt.
merkkauskiekko.

Pelilinja: Kuvitteellinen pelialustalla
kulkeva linja viyldmaalin keskipisteesta
heittopaikan merkitsemiseen kaytetyn
kiekon keskikohtaan ja siitd eteenpdin.
Pelilinjalla e1 ole paksuutta, joten yhden
tukipisteen on oltava suoraan
merkitsemiseen kaytetyn kiekon takana.

Pooli: Ks. ryhma.

Putti: 10 metristd tai sitd lahempaa
vayldmaalia suoritettu heitto. Etdisyys
mitataan heittopaikan merkitsemiseen
kaytetyn kiekon takareunasta vayldmaalin
juureen.

Rangaistusalue: Ratasuunnittelijan tai
kilpailunjohtajan mairdama alue, josta pelid
jatketaan, jos edellinen heitto on

(1)paétynyt pelialueen ulkopuolelle,
(2)kulkenut pakollisen reitin vastaisesti tai

(3)paatynyt muulle alueelle, jonka osalta
kilpailunjohtaja on méarannyt
rangaistusalueen kaytosta (804.01).

Rangaistusalue tulee merkitd avauspaikkaa
vastaavalla tavalla, ja siltd heittimisessd on
noudatettava samoja sddntdjad kuin
avausheitossa.

Rangaistusheitto: Yliméaarainen heitto, joka
lisdtdan pelaajan tulokseen
saantorikkomuksen tai muun syyn johdosta
sen mukaan, mitd sadnnot maardavat.

Ryhmai ("pooli'): Pelaajat, jotka on
madratty pelaamaan kierros yhdessa.
Ryhmain tarkoituksena on huolehtia yhdessa
tulosten oikeasta kirjaamisesta ja sddntojen
noudattamisesta.

TD (Tournament Director): Ks.
kilpailunjohtaja.

Tii: Ks. avauspaikka.

Tiilaatta: Viylan avauspaikalla oleva,
alustasta selkedsti poikkeava alue, joka rajaa
sen alueen, jolta avausheitto pelataan.
Tyypillisesti betoni- tai muu laatta.

Tiiviiva: Avauspaikan etureunan maarittava
linja, joka usein on merkitty maastoon
maalilla, narulla tai vastaavalla tavalla.

Tilapiinen vesi: Kentilla oleva viliaikainen
veden kerddntyma, jota kilpailunjohtaja ei
ole ennen kierroksen alkua erikseen rajannut
pelialueen ulkopuolelle. Kilpailunjohtaja voi
myoOs ennen kierroksen alkua maarita, etta



tietty veden kerdantyma ei ole tilapaista
vettd, vaikka se kuuluisikin
pelialueeseen.

Toimitsija: Kilpailussa nimetty henkilo,
joka on oikeutettu ratkaisemaan sdantojen
oikeaa soveltamista koskevat
kysymykset.

Tukipiste: Mika tahansa pelaajan kehon
osa, joka on kosketuksissa pelialustaan
tai muuhun tukea tarjoavaan esineeseen
silld hetkelld, kun kiekko irtoaa
pelaajasta.

Vaihtoehtoinen heitto: Pelaajan ryhmén
hyviaksyma ylimairdinen heitto, jota ei
lisita pelaajan tulokseen ellei heiton
tuloksena syntyvaa heittopaikkaa kayteta
vaylan pelaamisessa loppuun.
Vaihtoehtoisten heittojen sarjaa voidaan
kayttdd silloin, kun sdéntdjen tulkinnasta
on erimielisyyttd. Talloin pelaaja kirjaa
vaylaltd kaksi tulosta, joista lopulliseen
tulokseen valitaan jilkikdteen toinen
lopullisen sdantotulkinnan jilkeen.

Varoitus: Yksittdisen sdantokohdan
rikkomisen johdosta pelaajalle annettu
huomautus. Varoituksen jdlkeen saman
saannon rikkominen saman kierroksen
aikana johtaa rangaistusheiton
lisidmiseen pelaajan tulokseen.

Viyli: Radan yksittdinen osa, joka
koostuu avauspaikasta, viyldmaalista ja
niiden vélissd olevasta pelialueesta.
Pistelaskussa kunkin vdylidn heittojen
madra kirjataan erikseen.

Viylamaali: Kohde, johon kiekon on
paddyttava jotta vayld katsotaan loppuun
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pelatuksi. Erilaisia viaylamaaleja ovat
maalikorit ja esinemaalit.

Yliastuttu putti: Sellainen putti, jossa
pelaaja koskettaa merkitsemiseen kaytettya
kiekkoa tai mitéd tahansa heittopaikan
etupuolella olevaa esinettd tai pelialustaa
ennen kuin on osoittanut olevansa taydessa
tasapainossa.

801 Pelaajien toiminta

801.01 Kayttaytyminen

A. Pelaaja ei saa heittdd ennen kuin hén on
varmistunut siité, ettei kiekko héiritse
toisia pelaajia tai vahingoita lasnéolijoita.
Pelaajien on seurattava ryhmin muiden
pelaajien heittoja auttaakseen kiekon
etsimisessd ja varmistaakseen sddntojen
noudattamisen.

B. Pelaaja ei saa atheuttaa toiminnallaan
ddntd tai muuta hdiriotd, joka saattaisi
héiritd muita pelaajia. Esimerkkeja
hiiritsevisti kdytoksestd ovat
huutaminen, kiroilu, kiekoilla temppuilu,
ratavarustuksen laimiminen, vaaralla
vuorolla heittdminen, golf-laukkujen
heittiminen tai potkiminen,
merkkauskiekkojen heittiminen ja
heittovuorossa olevan pelaajan edelle
litkkuminen. Varoituksen huutamista ei
pidetd kayttdytymisrikkeend, jos huuto on
oikea-aikainen ja pyrkii vélttiméaan
kiekon osumisen radalla litkkuvaan
henkiloon.

C. Saantgjen edellyttimisti toiminnasta
kieltdytyminen on kayttdytymisrike.
Tallaisia pakollisia tehtdvid ovat
esimerkiksi kadonneen kiekon etsinnissa
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avustaminen, kiekkojen tai
varusteiden asianmukainen
siirtdminen ja tulosten kirjaaminen
omalla vuorolla.

D. Pelaaja on vastuussa apunaan olevien
henkiloiden tekemisista, ja saa
varoitukset ja rangaistukset myos
apulaistensa tekemista sddntorikkeista.

E. Roskaamista pidetdan
kayttdytymisrikkeend.

F. Tupakoivien pelaajien ei tule antaa
savun hairitd muita pelaajia.
Tupakoijan tulee sammuttaa
savukkeensa ja kantaa tupakantumpit
roskakoriin. Tupakantumppien
heittimistd maahan pidetdin
roskaamisena.

G. Jos pelaaja tekee kéyttdytymisrikkeen,
toimitsija tai kuka tahansa rikkeesta
kirsiva pelaaja voi antaa sdantjen
rikkojalle varoituksen. Varoittava
pelaaja voi olla myos toisesta
ryhmaéstd. Muille ryhmén pelaajille on
ilmoitettava varoituksesta. Jokaisesta
seuraavasta minkéd tahansa
kayttdytymissddnnon rikkomisesta
pelaajalle tuomitaan yksi
rangaistusheitto. Toistuva
kayttaytymissaantdjen rikkominen voi
johtaa pelaajan sulkemiseen
kilpailusta sdadntokohdan 804.05
mukaisesti.

801.02 Pelijarjestys

A. Ensimmdiselld pelattavalla vaylalla
ryhmén pelaajat heittavéit
avausheittonsa tuloskortin tai -korttien
osoittamassa jarjestyksessa tai sen

mukaan, missi jarjestyksessa pelaajat
listattiin kilpailun tulostaululla.

. Avausjarjestys myohemmilld vaylilla

madrdytyy edellisen viylin tulosten
mukaan siten, ettd parhaan tuloksen
saanut heittdd ensin. Vaylalla syntyneet
tasatulokset ratkaistaan tarkastelemalla
aina edellista vaylaa, kunnes jarjestys
selviaa.

. Kun kaikki ryhmén pelaajat ovat

heittaneet avausheittonsa, pelid jatkaa
aina kulloinkin vdyldmaalista kauimpana
oleva pelaaja. Pelin kulun
nopeuttamiseksi myos toinen pelaaja voi
heittdd ensin, mikili kauimpana oleva
pelaaja sithen suostuu.

. Kilpailun aikana yksikdin ryhma ei saa

ohittaa edelld olevaa ryhmaa, ellei edella
olevan ryhmin ole sdintdjen tai
toimitsijan madrayksestd vaistettiva takaa
tulijoita.

. Vaarilld vuorolla heittdmista pidetdan

kaytosrikkomuksena sddntokohdan
801.01 G mukaan.

801.03 Ajankaytto
A. Pelaajan on suoritettava heittonsa 30

sekunnin kuluessa siitd, kun

(1) edellinen pelaaja on heittinyt,

(2) pelaajalla on ollut kohtuullinen aika
saapua kiekkonsa luokse ja merkité
heittopaikkansa JA,

(3) pelialue on tyhja ja hairioton.

B. Ensimmaisestd aikarajan ylityksesti on

pelaajalle annettava varoitus. Jokaisesta
seuraavasta saman kierroksen aikana
tapahtuneesta aikarajan ylityksesta



madratian pelaajalle yksi
rangaistusheitto. Varoituksen
antaminen tai rangaistusheiton
madraaminen edellyttii, ettd rikkeen
on havainnut toimitsija tai vahintdin
kaksi ryhmén pelaajista.

801.04 Vaaditun radan pelaaminen

A. Kukin pelaaja vastaa radan oikeasta
pelaamisesta. Ennen kilpailun tai
tapahtuman alkua pelaajien tulee
osallistua pelaajakokoukseen ja
selvittdd radalla vallitsevat
erityisolosuhteet ja -sddnnot kuten
lisdvaylat, poikkeavat avauspaikat ja
viylamaalien sijainnit, pelialueen rajat
ja pakolliset reitit.

B. Virheellista pelijarjestystd koskevat
seuraavat saannot:

(1) Vaara avauspaikka: Pelaaja heittda
viyldn avausheittonsa vairésta
paikasta. Jos virhe havaitaan ennen
pelaajan seuraavaa heittoa, hinen on
heitettidva uusi avausheitto oikeasta
paikasta. Virheellinen avausheitto
lasketaan harjoitusheitoksi ja kasvattaa
siten pelaajan véyldkohtaista tulosta
yhdella heitolla. Jos virhe havaitaan
vasta pelaajan seuraavan heiton
jalkeen, pelaaja pelaa viaylan
normaalisti loppuun. Hanen
tulokseensa lisatadn talloin kaksi
rangaistusheittoa.

(2) Pakollisen reitin pelaaminen
vadrin: Pelaajan kiekko kulkee
pakollisen reitin vastaisesti. Jos virhe
huomataan ennen seuraavaa heittoa,
pelaaja saa yhden rangaistusheiton ja
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jatkaa rangaistusalueelta sdantokohdan
803.12 B mukaisesti. Jos pelaaja on jo
ehtinyt heittidd seuraavan heiton, han
pelaa vaylan loppuun palaamatta
rangaistusalueelle, ja hinen tulokseensa
lisdtaan kaksi rangaistusheittoa.

(3) Viaira vaylamaali: Pelaaja heittaa
kiekon vaidrain vaylamaaliin. Jos virhe
huomataan heti, pelaaja jatkaa suoraan
kyseisen maalin alla olevasta
heittopaikasta ilman rangaistusta. Jos hin
siirtyy seuraavalle vayldlle uskoen
edellisen vaylan tulleen.

(4) Pelaaminen pelialueen ulkopuolella:
Pelaaja heittidd pelialueen ulkopuolella
olevan kiekon kuin se olisi pelialueella.
Jos virhe havaitaan ennen seuraavaa
heittoa, pelaaja heittda oikeasta
heittopaikasta, ja hidnen pelialueen
ulkopuolelta heittiméiinsa heittoa
késitellaan harjoitusheittona, josta
pelaajan tulokseen lisdtdan yksi
rangaistusheitto. Jos virhe havaitaan
vasta seuraavan heiton jalkeen, pelaaja
pelaa viylan loppuun, ja hdnen
tulokseensa lisdtddn kaksi
rangaistusheittoa.

(5) Viylien pelaaminen vaarassa
jarjestyksessi: Pelaaja jattaa jonkin
viylan pelaamatta tai pelaa vaylat
vadrassa jarjestyksessi. Jos virhe
havaitaan avausheiton jialkeen mutta
ennen kuin seuraava heitto on tehty,
pelaajan tulee heittdd uusi avausheitto
oikean vayldn avauspaikalta, jolloin
vadrastd paikasta heitetty heitto lasketaan
harjoitusheitoksi. Jos virhe havaitaan
seuraavan heiton jilkeen, aloitettu vadra
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vayla pelataan loppuun, minka jdlkeen
pelaaja siirtyy pelaamaan rataa
oikeassa jarjestyksessa siitd vaylasti
lahtien, joka pelaajan olisi tullut alun
perin pelata. Vaarissa jarjestyksessa
pelattujen tai yli hypéttyjen vaylien
madrasta riippumatta pelaajan
tulokseen lisatddn yhteensa kaksi
rangaistusheittoa. Loppuun pelattujen
vaylien tulokset pysyvét ennallaan,
eikd nditd vaylid pelata endd
uudestaan.

C. Jos pelaamisjirjestyksen virheita
koskevat sddnnot vaikuttavat saman
ryhmén pelaajiin eri tavalla, ryhmén
on kuitenkin pysyttdva yhdessd vaylan
pelaamisen ajan tulosten
varmistamista ja sdéntdjen
noudattamisen valvomista varten.

D. Jos jokin tdssé sddntokohdassa
tarkoitettu virhe havaitaan vasta kun
kyseinen viyla on jo pelattu loppuun,
vaylaa ei pelata uudestaan, vaan
pelaajan tulokseen lisitaan kaksi
rangaistusheittoa.

E. Jos jokin tdssid sddantokohdassa
tarkoitettu virhe havaitaan vasta kun
pelaaja on jo luovuttanut
tuloskorttinsa, vaylid ei pelata
uudelleen, vaan tuloskorttiin lisdtdan
kaksi rangaistusheittoa.

F. Jos pelaaja on pelannut radan véérin
tarkoituksenaan saavuttaa silld etua,
on kyseessd sddntokohdan 804.05 A
(3) rikkomus, josta rangaistaan

kyseisessd kohdassa mainitulla tavalla.

802 Valineet

802.01 Pelikiekot

A. Pelikiekkojen on noudatettava kaikkia
PDGA:n kiekkoja koskevia teknisid
madrdyksid (Official PDGA Technical
Standards Document). Kiekkojen tekniset
vaatimukset on maaritelty
saantokohdassa 805 B.

B. Murtuneet tai reikiintyneet kiekot ovat
saantdjen vastaisia, ks. sddntokohdat
802.01 D, E ja F. Kierroksen aikana
rikkoutunutta kiekkoa saa kuljettaa
mukana, mutta silld ei saa pelata.
Pelaajan tulee vélittomasti ilmoittaa
ryhmalle aikeensa kantaa hajonnutta
kiekkoa kohdan 802.01 E rangaistuksen
uhalla.

C. Pelaajat eivit saa tehda kiekkoihin
muutoksia, jotka muuttavat niiden
alkuperiisid lento-ominaisuuksia. Tdma
eil koske kiekkojen normaalista
kulumisesta aiheutuvia muutoksia eika
valuvirheiden ja naarmujen kohtuullista
hiomista. Kiekot, joita on hiottu
kohtuuttomasti tai pinnoitettu aineella,
josta aiheutuu havaittavan paksuinen
pintakerros, ovat kiellettyja. Ks.
saantokohdat 802.01 E, E ja F.

D. Kilpailunjohtajan on erikseen
hyviksyttava kiekko, jos toinen pelaaja
tai toimitsija epdilee sen
saantdjenmukaisuutta. Kiekko ei
kuitenkaan missain tapauksessa saa
rikkoa mitddn edellisistd madrdyksista.
Mika tahansa kilpailunjohtajan erikseen
kieltima kiekko on kielletty, ja pelaajaa



rangaistaan tillaisesta kiekosta
sddntokohdan 802.01 E mukaan.

E. Saintojen vastaista kiekkoa kierroksen
aikana mukanaan kantavalle pelaajalle
madratdin kaksi rangaistusheittoa
ilman varoitusta, jos toimitsija tai
vahintadn kaksi pelaajaa havaitsee
rikkeen. Pelaaja, joka toistuvasti
heittad tillaista kiekkoa, voidaan
sulkea kilpailusta sdannon 804.5 A (3)
mukaan.

F. Kaikki pelikiekot on merkittdava siten,
ettd niistd voidaan tunnistaa, kenen
kiekkoja ne ovat. Merkinnésti ei saa
muodostua havaittavan paksuista
kerrosta. Pelaajan heittdessa
merkitsemitontd kiekkoa ensimmaisen
kerran, hdnelle annetaan varoitus, ja
toistuvista rikkeistd maaratiain
kustakin rangaistusheitto. Varoituksen
antaminen tai rangaistusheiton
madraaminen edellyttii, etta rikkeen
on havainnut toimitsija tai vahintdan
kaksi ryhmén pelaajista.

802.02 Merkkauskiekot

A. Merkkauskiekkoa kéaytetddn pelaajan
heittopaikan merkitsemiseen ndiden
saantdjen edellyttimalli tavalla.
Merkkauskiekon halkaisijan on oltava
7 - 15 cm ja korkeuden enintdén 3 cm.

802.03 Vaylamaalit

A. Viyldmaalien on oltava PDGA:n
viyldmaaleja koskevien teknisten
madrdysten (Official PDGA Technical
Standards Document) mukaisia.
Erityyppisiin maaleihin pelaamista
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kasitelldan sadantokohdissa 803.13 B ja C.

802.04 Apuvailineet
A. Pelaaja ei saa kéyttdd kierroksen aikana

sellaisia apuvilineitd, jotka voisivat
auttaa heittdmisessd. [hon kulumista
ehkiisevien vilineiden (kuten hanskat,
teippi, harso, siteet) ja lddketieteellisten
vilineiden (kuten nilkka- ja polvituet)
kayttaminen on kuitenkin sallittua. Myos
avauspaikalla liukastumista estivien
vilineiden kdytto on sallittua. Erityisesti
on kiellettyd kayttdd mitdan apuvélinetta,
joka muuttaa kiekon sijaintia kiddessa tai
pidentdd keinotekoisesti mitd tahansa
pelaajan heittovipua (sormet, ranne,
kéasivarsi, olkavarsi jne.). Yli 10 metrin
etaisyyksien arviointia helpottavien
vilineiden, kuten etdisyysmittarien ja
GPS-navigaattorien, kiyttiminen on
kiellettyd. Mittanauhaa tai muuta
mittausvilinettd saa pitdd mukana ja
kayttad alle 10 metrin etdisyyksien
madrittimiseen sadntdjen oikean
noudattamisen varmistamiseksi.

. Jos toimitsija tai vihintdan kaksi muuta

pelaajaa on todennut pelaajan kiyttavan
tai kantavan mukanaan miti tahansa
kohdan 802.04 A tarkoittamaa
apuvélinettd, tuomitaan hianelle kaksi
rangaistusheittoa. Jos pelaaja kayttda
apuvilinettad sen jidlkeen kun sen on
todettu rikkovan sdantoa 802.04 A,
rikkoo hdn my0s kohtaa 804.05 A (3) ja
hénti rangaistaan sen mukaisesti.
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803 Pelaaminen

803.01 Yleista

A. Pelin kuvaus. Frisbeegolfin ideana on
heittaa liitdvai kiekkoa maastoon
suunnitelluilla vaylilla avauspaikalta
viaylamaaliin. Pelaajat pelaavat vaylat
alusta loppuun kayttden yhden tai
useampia perdkkaisid heittoja. Rata
pelataan 14pi sellaisena kuin se on, ja
seuraava heitto heitetdan siitd, mihin
edellinen heitto pyséhtyi, ellei
sddnndissd toisin madratd. Voittaja on
se pelaaja, joka kdyttidd vaaditun
ratakierroksen tai -kierrosten
pelaamiseen vihiten heittoja
(rangaistusheitot mukaan lukien).

B. Harjoitusheitot. Jos pelaaja heittaa
harjoitusheiton tai ylimaardisen heiton
milld tahansa kiekolla missé tahansa
vaiheessa kierroksensa aikana, hinen
tulokseensa lisiataan yksi
rangaistusheitto, mikéli heiton
havaitsee toimitsija tai kaksi minka
tahansa ryhmaén pelaajaa. Kierroksen
katsotaan pédattyneen, kun pelaaja on
pelannut viimeisen kierroksella
pelattavan véylan loppuun.

Tata sddntod ei sovelleta sddntdjen
mukaan uusittaviin heittoihin,
saantokohtien 803.01 C ja 803.01 D
(3) tarkoittamiin vaihtoehtoisiin
heittoihin eiké kilpailun
keskeytyneena ollessa tehtyihin
heittoihin.

C. Vaihtoehtoiset heitot. Vaihtoehtoiset
heitot ovat yliméaaréaisia heittoja, joita
el lasketa pelaajan tulokseen, ellei

niitd lopulta kaytetd vaylin loppuun
pelaamisessa. Vaihtoehtoisen heiton
heittdminen on suositeltavaa kaikissa
tilanteissa, joissa oikean heittopaikan
tulkinta on epéselva ja vaihtoehtoisen
heiton heittaminen nopeuttaisi peli, tai
joissa pelaaja on eri mieltd ryhmén
enemmiston tai toimitsijan
saantotulkinnasta. Kayttimatta jaaneita
heittoja ei lasketa pelaajan tulokseen
harjoitusheittoina tai muuten, jos pelaaja
ennen heittoa ilmoittaa, ettd kyseessa on
vaihtoehtoinen heitto.

Vaihtoehtoisten heittojen kdyttdminen on
tarkoituksenmukaista seuraavissa
tilanteissa:

a) kiekon sijaintia ei voida vélittomasti
havaita

b) ryhmén enemmisto on sitd mielti,
ettd vaihtoehtoisen heiton
heittiminen voi sddstii aikaa ja,

c) alkuperdinen kiekko voi olla ulkona
pelialueelta, kadonnut tai kulkenut
pakollisen reitin vastaisesti.

Téllaisen vaihtoehtoisen heiton
yhteydessa heittdjd pelaa viylan loppuun
siitd heittopaikasta, jonka ryhma4 tai
toimitsija méarittelee sdantdjen kannalta
oikeaksi.

(2) Ryhmén tai toimitsijan ratkaisun
kiistdiminen: Sarja vaihtoehtoisia heittoja
voidaan heittad sdantokohdan 803.01 D (3)
mukaan, jos pelaaja el hyvéksy ryhmén
enemmiston paatosta ja toimitsijaa ei ole
viélittomaésti saatavilla, tai jos pelaaja haluaa
kiistdd toimitsijan padtoksen. Molempien
heittosarjojen tulokset kirjataan, ja lopullinen
sddntotulkinta seka tulos maardytyvat



kierroksen jélkeen kilpailunjohtajan
paatoksen mukaisesti.

. Sdantoratkaisuista valittaminen:

(1) Jos ryhma ei pysty ratkaisemaan
sdantdongelmaa
enemmistopadtokselld, heittdjan kanta
ratkaisee. Kuka tahansa pelaaja voi
kuitenkin pyytda toimitsijaa
ratkaisemaan kiistan, ja toimitsijan
ratkaisu syrjayttdd ryhmén ratkaisun.
Jos joku pelaajista haluaa kiistda
ryhman ratkaisun, on hinen
valittomaésti ja selkedsti ilmaistava
tama ryhmalle.

(2) Jos toimitsija on vélittomasti
tavoitettavissa, ryhma siirtyy sivuun
odottamaan toimitsijan ratkaisua ja
antaa muiden ryhmien ohittaa heidit.

(3) Jos toimitsijaa ei ole valittomasti
tavoitettavissa, ryhma voi paitya
kiistasta enemmistopadtokseen
(tasatilanteessa heittdjan kanta
ratkaisee) ja jatkaa pelia.
Vaihtoehtoisesti, jos heittdja e1 halua
jatkaa enemmistopaitoksen
mukaisesti, hin voi pdittaa heittda
vaihtoehtoisen heiton sddntokohdan
803.01 C mukaisesti. Vaihtoehtoisten
heittojen kayttd on suositeltavaa
kaikissa tilanteissa, joissa heittdja on
eri mieltd ryhmaén tai toimitsijan
ratkaisusta.

(4) Pelaaja voi valittaa toimitsijan
ratkaisusta kilpailunjohtajalle. Jos
kilpailunjohtaja on tavoitettavissa,
valitus késitellddan valittomasti, ja

ryhma odottaa sivussa
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kilpailunjohtajan paatosta. Jos
kilpailunjohtaja ei ole paikalla, ryhma
jatkaa pelaamista toimitsijan ratkaisun
mukaan. Valitus tulee kisitella heti kun
se on kdytinnossd mahdollista.
Kilpailunjohtajan ratkaisu on lopullinen.

(5) Jos ryhman tai toimitsijan ratkaisu
kumotaan, toimitsija tai kilpailunjohtaja
voi reiluuden edistdmiseksi sailyttaa
heittdjén tuloksen ennallaan tai muuttaa
sitd sddntojen oikeaa tulkintaa
vastaavaksi. Vayldn tai viaylien uudelleen
pelaamista tulee kédyttda vain tilanteissa,
joissa kilpailunjohtaja harkitsee sen
reiluimmaksi ratkaisuksi.

. Varoitukset. Pelaajaa e1 voida varoittaa

saantorikkeestd, ellei jokin sdéntokohta
nimenomaisesti salli varoituksen
antamista. Varoitukset ovat voimassa
vain silla kierroksella jolla ne on annettu,
eivatka ne vaikuta seuraaviin kierroksiin
tal muihin kierrosta seuraaviin
kilpailutapoihin (esim. ratkaisupelit).

. Reiluuden periaate. Jos sdantotulkintaa

vaativaa tapausta ei ole kisitelty
sddnnoissi, asia on ratkaistava
mahdollisimman reilusti. Useimmiten
lahimmaén olemassa olevan sddnnon tai
periaatteen noudattaminen antaa
suuntalinjat reilun ratkaisun 16ytamiselle.

803.02 Avausheitto
A. Kunkin viaylin pelaaminen alkaa

avauspaikalta suoritetulla heitolla. Kun
kiekko irtoaa heittdjasta, kaikkien
heittdjan tukipisteiden on oltava
avauspaikan alueen sisdpuolella ja
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heittdjédn on koskettava avauspaikan
pintaan védhintddn yhdelld
tukipisteella.

Jos avauspaikalla on tiilaatta, kaikkien
tukipisteiden on oltava kiekon
rrotessa tiilaatalla, ellei
kilpailunjohtaja ole muuttanut
avauspaikkaa turvallisuussyista. Jos
tiilaattaa ei ole, kaikkien tukipisteiden
on oltava irtoamishetkella tiiviivasta
kolme metrid taaksepdin ulottuvalla
suorakulmion muotoisella alueella.
Titviivan katsotaan sisdltdvan
mahdollisten reunamerkkien
ulkoreunat.

Vauhdin ottaminen avauspaikan takaa
on sallittua. Pelaaja saa litkkua
avauspaikan etupuolelle heiton
saattovaiheessa, kunhan edella
mainittuja sdintdja tukipisteista
noudatetaan kiekon irtoamishetkella.

B. Edelld mainittuja tukipisteitd koskevien
sddntdjen rikkominen on
heittoasentovirhe, joka kasitelladn
sdantOkohtien 803.04 F, GjaH
mukaisesti.

803.03 Heittopaikan
merkitseminen

A. Heiton jilkeen kiekko on jatettava
sithen paikkaan, johon se pyséhtyi,
kunnes heittopaikka merkitadn.
Merkitseminen tapahtuu sijoittamalla
pelialustalle merkkauskiekko heitetyn
kiekon ja viayldmaalin véliselle
pelilinjalle pelikiekon etupuolelle
siten, ettd merkkauskiekko koskettaa
pelikiekkoa. Taméan merkkaustavan
sijaan pelaaja voi halutessaan valita

kayttavansa jo heitettyd kiekkoa
merkkauskiekkona. Talloin hin ei saa
koskea tai siirtdd kiekkoa milldan tavalla.

Merkkaukseen kaytettya kiekkoa ei saa
siirtdd ennen heittoa. Vahingossa ennen
heittoa siirtynyt merkkauskiekko
palautetaan oikeaan paikkaansa.

. Pelaajan on merkittava heittopaikka

erilliselld merkkauskiekolla vain niissa
tilanteissa, joissa heittopaikka
madritetddn uudelleen sddantdjen mukaan.
Tama sisédltdd mm. tilanteet, joissa kiekko
on pelialueen ulkopuolella, pelialustan
ylapuolella, pelikelvottomassa paikassa,
kadonnut tai joissa kiekkoa siirretdan
helpotuksen, héirinnén tai pelialueen
rajan ldheisyyden vuoksi.

. Jos heitetty kiekko pyséhtyy pelialueelle,

mutta alle metrin etidisyydelle pelialueen
rajaviivasta, pelaaja saa halutessaan
stirtdd heittopaikkaa. Siirto on tehtiva
siten, ettd uusi heittopaikka sijaitsee
enintddn metrin etdisyydelld pelialueen
rajasta viivalla, joka on piirretty kiekon
keskilinjasta pelialueen rajaviivan
lahimpéén pisteeseen niin, ettd syntyva
viiva on kohtisuorassa pelialueen
rajaviivaan ndhden. Siirto voidaan tehda
vaikka pelaaja ndin padtyisi lahemmas
viylamaalia.

Seuraavat saantokohdat késittelevat muita
tilanteita, jotka koskevat heittopaikan
merkitsemista:

(1) Heittopaikan siirtdminen helpotuksen
takia (803.05 C (2))

(2) Peliin puuttuminen (803.07 A, B)



(3) Kiekko pelialueen ylapuolella
(803.08 A)

(4) Kiekko pelialueen ulkopuolella
(803.09 B)

(5) Kadonnut kiekko (803.11 B)

. Pystysuorien tasojen sdanto.
Pelialueen rajaviiva tarkoittaa
pystysuoraa tasoa.

Jos pelaajan kiekko jaa alle metrin
padhén pelialueen rajaviivasta,
kohdassa 803.03 C tarkoitettu
heittopaikan sijainnin maarittava viiva
voidaan méaritelld alkamaan
pystysuunnassa mista tahansa
kohdasta rajaviivaa.

. Jos heitetty kiekko hajoaa kappaleiksi
heiton aikana, heittopaikkaa
madritettdessd kiekkona pidetddn
suurinta kiekosta jiljelld olevaa palaa.
Ryhmaén enemmisto tai toimitsija
ratkaisee, mikd on suurin pala.

. Veteen heitetyn kiekon katsotaan
pysahtyneen, kun se kelluu tai liikkuu
vedessd vain veden liikkeen tai tuulen
voimasta.

. Ensimmaisesti heittopaikan
merkitsemisvirheesti annetaan
pelaajalle varoitus, jos virheen
havaitsee toimitsija tai vihintdan kaksi
ryhmén pelaajaa. Jokaisesta
myohemmasté vastaavalla tavalla
havaitusta merkintivirheesta pelaajan
tulokseen lisdtdaan yksi
rangaistusheitto.
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803.04 Heittoasento avauksen

jalkeisissa heitoissa

A. Kun kiekko irtoaa pelaajasta:

(1) Pelaajalla on oltava pelialustalla
vahintdan yksi tukipiste. Tukipisteen on
sijaittava pelilinjalla, korkeintaan 30
senttimetrin pidssd suoraan heittopaikan
merkkaukseen kédytetyn kiekon takana,
ellei sddntokohdasta 803.04 E muuta
johdu.

(2) Pelaajalla ei saa olla yhtdan
tukipistettda kosketuksissa heittopaikan
merkkaukseen kaytettyyn kiekkoon.
Pelaajalla e1 saa myoskidn olla
tukipistettd esineelld tai pelipinnalla
paikassa, joka on ldhempéna vdyldmaalia
kuin merkkauskiekon takareuna.

(3) Pelaajan kaikkien tukipisteiden on
oltava pelialueen sisdpuolella.

. Merkkaukseen kaytetyn kiekon yli

astuminen on sallittua kiekon irtoamisen
jélkeen, paitsi putattaessa korkeintaan
kymmenen metrin padssa vdylamaalista.

. Mika tahansa heitto enintdian 10 metrin

etaisyydelta viaylamaalista on putti.
Etdisyys mitataan viyldmaalin juuresta
merkkaukseen kaytetyn kiekon
takareunaan. Jos putiksi laskettava heitto
saatetaan matkaan siten, ettd heittdjin
mika tahansa tukipiste koskee esinetti tai
pelialustaa merkkaukseen kaytetyn
kiekon takareunan etupuolella, putti
katsotaan yliastutuksi ja sitd késitellaan
heittoasentovirheend. Pelaajan on
osoitettava pysyvansa tasapainossa ennen
kuin han heiton jalkeen ldhestyy
viyldmaalia.
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D. Pelaajan on valittava sellainen
heittoasento, joka liikuttaa vihiten
mitd tahansa radalle ominaista tai
pysyvaa estetta.

E. Jos suuri kiinted este estii pelaajaa
ottamasta sdidntdjen mukaista
heittoasentoa enintddn 30 senttimetrin
paassd merkkaukseen kaytetyn kiekon
takana, pelaajan tulee ottaa
heittoasentonsa vilittdmasti tuon
esineen takana pelilinjalla. Pelaajan on
noudatettava kaikkia muita
saantokohdan 803.04 A miardyksia.

F. Heittoasentovirheesti on
huomautettava kolmessa sekunnissa
rikkomuksen tapahtumisesta. Kuka
tahansa ryhmaén jdsen tai toimitsija voi
huomauttaa tasti. Jos huomautuksen
on esittdnyt ryhmén jdsen, toisen
jdsenen on vahvistettava tdma.
Kierroksen ensimmaisesta
heittoasentovirheestd annetaan
pelaajalle varoitus.

Myohemmat heittoasentovirheet
samalla kierroksella aiheuttavat
rangaistusheiton lisddmisen pelaajan
tulokseen.

G. Heittoa, josta on esitetty sdéntdjen
mukainen vahvistettu huomautus, ei
saa kayttda. Pelaajan on heitettava
uudestaan samasta heittopaikasta
ennen kuin muut pelaajat jatkavat
pelaamistaan.

H. Pelaaja ei saa hakea heittiméansa
kiekkoa ennen uusintaheittoa muutoin
kuin putatessa. Jos kiekko haetaan
vastoin titd sddntod, pelaajan

tulokseen lisatddn yksi rangaistusheitto
ilman varoitusta.

803.05 Esteet ja helpotukset
A. Heittoasennon tai heittoliitkkeen esteet:

Pelaajien on valittava heittoasento, joka
litkuttaa radalla olevia esteita
mahdollisimman vahén, elle1 sdantokohta
803.05 C viliaikaisten esteiden osalta
muuta maarad. Helpotusta e1 myonneta
puistovarusteiden (kyltit, roskasiiliot,
ruokailupdydit ym.) osalta, koska niiden
katsotaan olevan osa rataa. Kun sdéntgjen
mukainen heittoasento on saavutettu,
pelaaja ei saa siirtdd, pidelld tai taivuttaa
estettd tehddkseen tilaa heittoliikkeelle.
Pelaajan heittoliike saa kuitenkin
tarkoituksettomasti siirtdé estetta.

. Heittopaikan ja viyldmaalin véliset

esteet: Pelaaja ei saa siirtdd, muuttaa,
taivuttaa, rikkoa tai pidelld mitddn estettad
tal sen osaa, mukaan lukien viliaikaiset
esteet, mikili este sijaitsee heittopaikan ja
vayldamaalin vélissé. Pelaaja saa kuitenkin
siirtad tdllaisia esteitd, mikali ne ovat
tulleet radalle kierroksen aikana. Téllaisia
esteitd ovat esimerkiksi katsojat,
pelaajien varusteet, avoimet portit ja
kierroksen aikana pudonneet oksat. Jos ei
voida tietdd, onko esteen vaikutus
muuttunut kierroksen aikana, estetta e1
saa siirtad. Pelaajan heittolitke saa
tarkoituksettomasti siirtdé estetta.

. Tilapdiset esteet: Pelaaja voi saada

helpotuksen vain seuraavista tilapdisistad
esteistd: tilapdinen vesi, irtolehdet tai
roskat, puista irronneet oksat,
moottoriajoneuvot, haitalliset hyonteiset
tai eldimet, pelaajien varusteet, katsojat ja



mika tahansa muu kilpailunjohtajan
ennen kierrosta maardama esine tai
alue.

Esteitd ei saa siirtdd, jos mika tahansa
esineen osa on heittopaikan ja
viayldmaalin vélisséd. Pelaajan saama
helpotus madrdytyy esteen sijainnin
mukaan seuraavien sddntdjen
perusteella:

(1) Tilapdiset esteet heittopaikan ja
viyldmaalin vélissé: Pelaaja saa siirtdd
kierroksen aikana muuttuneita esteiti
sddntokohdan 803.05 B mukaan.

(2) Tilapaiset esteet, jotka estavit
heittoasennon ottamisen tai
heittoliikkeen: Pelaajan on ensin
yritettdva poistaa este, ellei osa sitd ole
heittopaikan ja viyldmaalin vélissa.
Jos esteen siirtdminen on
epakaytdnnollistd tai mahdotonta tai
jos osa siitd on heittopaikan ja
viylamaalin vilissd, pelaaja saa siirtda
heittopaikkansa pelilinjalla taaksepdin
lahimpadn mahdolliseen paikkaan
korkeintaan viiden metrin padhin
alkuperiisestd paikasta. Ryhmin
enemmisto tai toimitsija maaraa
heittopaikan. Kilpailunjohtaja voi
sallia my0s viittd metrid pidemmaén
stirtomatkan.

Vaihtoehtoisesti pelaaja voi julistaa
heittopaikan pelikelvottomaksi ja
pelata sddntokohdan 803.06 mukaan.

(3) Tilapaiset esteet, jotka estavit
vauhdinoton: Pelaaja saa siirtaa
esteen, ellei se ole myds heittopaikan
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ja vaylamaalin vilissd. Muuta helpotusta
el myonneta.

. Jos on episelvii, saako esinett siirtii tai

onko pelaaja oikeutettu muuhun
helpotukseen, asian ratkaisee ryhmén
enemmisto tai toimitsija.

. Jos pelaaja rikkoo esteita tai helpotuksia

koskevaa sdiantod, hianen tulokseensa
lisdtddn yksi rangaistusheitto ilman
varoitusta.

. Jos pelaaja tarkoituksellisesti

vahingoittaa mitd tahansa radalla olevaa,
hénen tulokseensa lisidtdan ilman
varoitusta kaksi rangaistusheittoa.
Toimitsijan tai vahintdidn kahden ryhmén
pelaajan on ndhtdva vahingoittaminen.
Pelaaja voidaan myos sulkea turnauksesta
sdadantokohdan 804.05 A (2) mukaan.

803.06 Pelikelvoton heittopaikka
A. Pelaaja voi halutessaan julistaa

heittopaikkansa pelikelvottomaksi.
Pelaaja yksin ratkaisee heittopaikan
pelikelpoisuuden. Pelikelvoton
heittopaikka vaihdetaan uuteen
heittopaikkaan, joka on joko

(1) pelilinjalla, korkeintaan viiden metrin
padssa pelikiekosta eika alkuperaisti
lahempind viyldmaalia, tai (2) edellinen
heittopaikka. Mikili kohdassa

(2) edellisen heittopaikan
merkitsemiseen kaytettyd kiekkoa on
siirretty, ryhmén enemmisto tai toimitsija
madrittelee arvioidun heittopaikan.

Alkuperéinen heitto ja yksi
rangaistusheitto lisdtdin pelaajan
tulokseen.
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803.07 Peliin puuttuminen

A. Vaikka heitto olisi osunut toiseen
pelaajaan, katsojaan tai eldimeen,
pelia jatketaan siitd, mihin kiekko
pysahtyi. Jos kiekko otettiin kiinni tai
sen kulkuun vaikutettiin
tarkoituksellisesti, heittopaikka
madritelladn mahdollisimman ldhelle
pistettd, jossa kiekon kulkuun
vaikutettiin. Heittopaikan maarittelee
ryhmén enemmisto tai toimitsija. Jos
peliin on puututtu tarkoituksellisesti,
pelaaja saa halutessaan my0s uusia
heittonsa.

Pelaajien ei tule seisoa tai jattaa
varusteitaan paikkaan, joka
todennékdoisesti on kiekon kulun tiella.
Kauimmainen pelaaja voi vaatia muita
pelaajia merkitseméén heittopaikkansa
ja vaistymadn tai siirtdmain
varusteitaan, jos hin katsoo, ettd nima
voivat vaikuttaa hianen heittoonsa.

B. Jos pelialustalle pysdhtynytta tai
vidylamaalin kannattelemaa kiekkoa
siirretddn, kiekko palautetaan
mahdollisimman ldhelle alkuperaistia
sijjaintiaan ryhmén enemmiston tai
toimitsijan ndkemyksen mukaan. Jos
merkkauskiekkoa siirretddn, se
palautetaan mahdollisimman léhelle
alkuperdisti sijaintiaan ryhmén
enemmiston tai toimitsijan
ndkemyksen mukaan.

Jos kahden metrin sdanto on voimassa,
kiekon siirtymistd koskevat myos
saantokohdat 803.08 C ja D.

C. Jos pelaaja tietoisesti muuttaa heitetyn
kiekon suuntaa tahi siirtda tai peittaa

toisen pelaajan peli- tai merkkauskiekon,
rangaistaan hédntd kahdella
rangaistusheitolla ilman varoitusta.
Rangaistuksen antaminen edellyttii, etta
rikkeen havaitsee toimitsija tai ketka
tahansa kaksi pelaajaa. Tétd kohtaa ei
kuitenkaan sovelleta, jos siirtyminen
tapahtuu pelitilanteessa heitetyn kiekon
vaikutuksesta tai kiekkojen
tunnistamistarkoituksessa.

803.08 Kiekko pelialustan ylapuolella
A. Jos kiekko pysdhtyy puuhun tai muuhun

radalla olevaan esteeseen pelialustan
ylapuolelle, heittopaikka merkitdén
pelialustalle suoraan kiekon
pysahtymispaikan alapuolelle. Jos
suoraan kiekon alapuolella oleva piste on
pelialueen ulkopuolella, myo6s kiekon
katsotaan olevan pelialueen ulkopuolella,
ja tilanne késitelldan sddntokohdan

803.09 mukaisesti.

Jos pelialusta suoraan kiekon alapuolella
on puun tai muun kiintedn esteen sisalla,
heittopaikka merkitdan pelilinjalle

valittdmasti puun tai muun esteen taakse.

Kilpailunjohtaja voi maarita, ettd
heitoista, joiden seurauksena kiekko jaa
vahintddn kahden metrin korkeudelle
pelialustaan ndhden, tuomitaan yksi
rangaistusheitto ("kahden metrin
saanto"). Kilpailunjohtaja vo1 maarata
kahden metrin sddannon voimaan koko
radalle tai vain yksittéisille esteille.
Sdiantokohdat B-D ovat voimassa vain,
jos kahden metrin sdént6é on voimassa.

. Jos kiekko on pysdhtynyt vihintidin

kahden metrin korkeuteen mitattuna
kiekon alimmasta pisteestd suoraan sen



alla olevaan pelialustaan, pelaajalle
madritdan yksi rangaistusheitto.
Rangaistusta sovelletaan vain, jos
kiekko on pelialueella. Pelaaja jatkaa
heittopaikasta, joka mairitetdan
sdaantokohdan 803.08 A mukaan.

C. Rangaistusta ei mairita, jos kiekko
putoaa ilman toisen pelaajan tai
katsojan avustusta alle kahden metrin
korkeuteen pelialustasta ennen kuin
heittdja saapuu kiekon luokse. Heittdja
el saa viivytelld saapumistaan kiekolle
sen aseman parantamiseksi.

D. Jos e1 ole selvda, onko kiekko
vahintddn kahden metrin korkeudella,
ryhméan enemmisto tai toimitsija
ratkaisee asian. Jos heittdja liikuttaa
kiekkoa ennen kuin asia on ratkaistu,
kiekon katsotaan olevan yli kahden
metrin korkeudessa, ja heittdjan tulee
jatkaa pelid sddntokohtien 803.08 A ja
B mukaan.

Jos joku muu pelaaja liikuttaa kiekkoa
ennen kuin asia on ratkaistu, kiekon
katsotaan olevan alle kahden metrin
korkeudessa. Talloin heittdjadn ja
toiseen pelaajaan sovelletaan peliin
puuttumista koskevia sdant6ja kohtien
803.07 B ja C mukaisesti.

803.09 Kiekko pelialueen
ulkopuolella

A. Kiekon katsotaan olevan pelialueen
ulkopuolella vain, jos se on
pysédhtynyt selvésti ja kokonaan
pelialueen ulkopuolelle. Veteen
heitetyn kiekon katsotaan
pysahtyneen, kun se kelluu tai litkkuu
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vedessd vain veden liikkeen tai tuulen
voimasta. Ks. sddntokohta 803.03 F.
Pelialueen rajalinja itsessddn on
pelialueen ulkopuolista aluetta.

Jotta kiekkoa voitaisiin pitda pelialueen
ulkopuolella olevana, on oltava
kohtuullista ndyttoa siitd, ettd kiekko
paatyi pelialueen ulkopuolelle. Mikali
tallaista nayttoa ei ole, kiekkoa pidetaan
kadonneena ja pelid jatketaan
sdadantokohdan 803.11 B mukaisesti.

. Pelaajan kiekko julistettiin pelialueen

ulkopuolella olevaksi, pelaajan tulokseen
lisdtdan yksi rangaistusheitto. Pelaaja voi
valita seuraavaksi heittopaikaksi jonkin
seuraavista:

(1) Edellisen heittopaikkansa. Jos
heittopaikan merkkaukseen kéytetty
kiekko on siirretty alkuperdiseltd
paikaltaan, heittopaikan arvioi ryhméan
enemmisto tai toimitsija.

(2) Heittopaikan, jonka sijainti maaraytyy
sen perusteella, missi kiekko oli viimeksi
pelialueen sisilla. Tallainen heittopaikka
madritetddn siten, ettd tunnistetaan
pelialueen rajan se piste, josta kiekon
katsotaan ylittdneen raja. Tastd pisteestd
ndhden vedetédidn pelialuetta kohden
metrin mittainen viiva, joka on
kohtisuorassa rajalinjaan ndhden. Uuden
heittopaikan on oltava tilla viivalla. Niin
voidaan menetelld, vaikka tdma veisi
heittopaikan ldhemmaksi viyldmaalia.
Rajalinjan ylityspisteen maérittdd ryhmén
enemmisto tai toimitsija.

(3) Maératyn rangaistusalueen, mikali
sellainen on viylille osoitettu.
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Kilpailunjohtaja voi rajoittaa ndita
valintamahdollisuuksia sdantokohdan
804.01 mukaisesti.

C. Pystysuorien tasojen sdinto.
Pelialueen rajaviiva tarkoittaa
pystysuoraa tasoa.

Jos pelaajan kiekko jaa alle metrin
padhdn pelialueen rajaviivasta,
kohdassa 803.03 C tarkoitettu
heittopaikan sijainnin madrittdva viiva
voidaan méiiritelld alkamaan
pystysuunnassa misti tahansa
kohdasta rajaviivaa.

D. Jos e1 ole selvda, onko kiekko
pelialueella, ryhmén enemmisto tai
toimitsija ratkaisee asian. Jos heittdja
liikuttaa kiekkoa ennen kuin asia on
ratkaistu, kiekon katsotaan olevan
pelialueen ulkopuolella, ja heittdjan
tulee jatkaa pelid sddntokohdan 803.09
B mukaan laskien tulokseensa mukaan
kaikki vaylilla aiemmin tehdyt heitot.

Jos joku muu pelaaja liikuttaa kiekkoa
ennen kuin asia on ratkaistu, kiekon
katsotaan olevan pelialueella. Talloin
heittdjdén ja toiseen pelaajaan
sovelletaan peliin puuttumista
koskevia sdiantoja kohtien 803.07 B ja
C mukaisesti.

803.10 Vieraalta heittopaikalta
pelaaminen

A. Jos pelaaja on heittinyt toisen pelaajan
heittopaikalta, hdanelle maarataan kaksi
rangaistusheittoa ilman varoitusta.
Saantod rikkova pelaaja jatkaa pelid
niin kuin vieras heittopaikka olisi ollut
hidnen omansa. Heittoja ei saa uusia.

B. Pelaajalle, jonka heittopaikalta pelasi

joku muu pelaaja, méaritelldin arvioitu
heittopaikka mahdollisimman ldhelle
alkuperdistd heittopaikkaa. Heittopaikan
voi arvioida védrin pelannut pelaaja,
ryhmén enemmisto tai toimitsija.
Kohdassa 803.11 C késitelldan tilannetta,
jossa kiekko on julistettu kadonneeksi.

803.11 Kadonnut kiekko
A. Kiekko julistetaan kadonneeksi, mikéli

pelaaja ei 10yda sitd kolmen minuutin
kuluessa siitd, kun hin saapui paikalle,
jossa ryhma tai toimitsija néki kiekon
viimeksi. Kahden pelaajan tai toimitsijan
on ilmoitettava milloin kolmen minuutin
laskenta alkaa. Ryhmén kaikkien
pelaajien on pyydettaessd osallistuttava
kiekon etsintdén koko kolmen minuutin
ajan ennen kuin kiekko julistetaan
kadonneeksi. Kiekko julistetaan
kadonneeksi vélittomasti kolmen
minuutin kuluttua.

. Jos pelaajan kiekko julistetaan

kadonneeksi, hianen tulokseensa lisidtian
yksi rangaistusheitto. Jos heitto pelattiin
avauspaikalta, pelaajan on uusittava se.
Muussa tapauksessa ryhméd méarittaa
arvioidun heittopaikan, josta heitto
pelattiin. Pelaajan on jatkettava pelia tilta
heittopaikalta. Kaikissa tapauksissa
pelaajan tulokseen lisitadn alkuperdinen
heitto ja yksi rangaistusheitto.

. Mikéli ennen kilpailun pdéttymista

havaitaan, ettd kadonneeksi julistettu
kiekko oli siirretty tai tarkoituksellisesti
poistettu, rangaistun pelaajan tuloksesta
viahennetadn kaksi heittoa.



D. Jos merkkauskiekko katoaa, ryhmén
enemmisto tai toimitsija maarittaa
arvioidun heittopaikan. Tésti ei lisdta
rangaistusheittoa.

803.12 Pakollinen reitti

A. Pakollinen reitti rajoittaa kiekon
sallittua kulkua vdylamaaliin. Kiekon
on kuljettava reitti oikein ennen kuin
vaylaa pidetddn pelattuna.

Pakollisen reitin maarittaa yksi tai
useampi kiertopiste, jotka on
ohitettava maaratylta puolelta. Kun
kiekko on kerran ohittanut tietyn
kiertopisteen oikein, kyseinen piste
lakkaa vaikuttamasta loppuviaylidn
osalta.

(1) Kiertolinja on kiertopisteen kautta
kulkeva kilpailunjohtajan tai
ratasuunnittelijan merkitsema linja,
joka madrittdd sen vdylan kohdan,
johon kiertopiste vaikuttaa. Pakollisen
reitin kelvolliseksi suoritukseksi
katsotaan tilanne jossa kiekko on
kokonaisuudessaan ylittanyt
kiertolinjan kiertopisteen vaatimalta
puolelta.

(2) Jos kiertolinjaa ei ole merkitty,
kiertolinjana pidetdén linjaa, joka
kulkee kiertopisteen kautta ja on
kohtisuorassa avauspaikan ja
kiertopisteen kautta kulkevan linjan
kanssa.

(3) Mikali pakollisen reitin maarittaa
kaksi eri kiertopistettd, eika
kiertolinjaa ole merkitty, linjana
pidetdén kiertopisteet yhdistdvaa
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suoraa, joka jatkuu kiertopisteiden lapi
molempiin suuntiin.

. Pakollinen reitti on pelattu vaarin, mikali

heitto ldpéisee kiertolinjan avauspaikan
suunnasta kiertopisteen vaarilta puolelta
ja kiekko pysdhtyy kokonaisuudessaan
linjan toiselle puolelle.

. Mikaili pakollinen reitti on pelattu vaarin,

pelaajan tulokseen lisitaan yksi
rangaistusheitto ja seuraava heitto on
suoritettava tille kiertopisteelle
madratyltd rangaistusalueelta. Mikali
rangaistusaluetta ei ole madritty,
heittopaikka merkitdan korkeintaan
viiden metrin pddhén kiertopisteesti
paikkaan, joka on metrin kiertolinjan
takana ja silld puolella kiertopistettd, jolta
pakollinen reitti kulkee.

. Mikali heittopaikkaa merkitessé pelilinja

el kulje kiertopisteen oikealta puolelta,
kiertopistettd pidetddn vaylamaalina
tulkittaessa kaikkia niitd sdantojd, jotka
koskevat heittoasennon ottamista,
heittopaikan merkitsemista, esteitd ja
helpotuksia. Heittoasentoa otettaessa
viyldmaalina pidetddn avauspaikkaa
lahinnd olevaa kiertopistettd, jota pelaaja
ei vield ole ohittanut hyviksytysti.

. Viéirin pelatusta pakollisesta reitista

rangaistaan ja seuraava heittopaikka
merkitaan sidntokohdan 803.12 mukaan.
Samasta heitosta e1 anneta muita
rangaistuksia esimerkiksi kiekon
padtyessa pelialueen ulkopuolelle tai yli
kahden metrin korkeudelle pelialustasta.
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803.13 Vaylan pelaaminen
loppuun

A. Kilpailunjohtaja voi seuraavien
saantdjen mukaisesti sulkea kilpailusta
pelaajan, joka ei pelaa jotain vaylaa
loppuun:

(1) Myohidstymisen vuoksi pelaamatta
jadneet vaylat pisteytetddn ja
rangaistaan sadntokohdan 804.02
mukaan.

(2) Mikali pelaaja jittaa epahuomiossa
pelaamatta vayldn loppuun, lisdtdan
hinen tulokseensa kaksi
rangaistusheittoa. Viylii pidetddn sen
jéalkeen pelattuna. Ryhméan enemmisto
tai toimitsija ratkaisee, onko tdssa
saantokohdassa tarkoitettu virhe
tapahtunut.

(3) Mikali pelaaja tarkoituksellisesti
jattaa vaylan pelaamatta esimerkiksi
loukkaantumisen vuoksi, se tulkitaan
kilpailun keskeyttamiseksi. Pelaaja
poistetaan kilpailusta, ja tuloskorttiin
seka kilpailun tuloksiin merkitidin
pelaajan kohdalle tulos DNF (”Did
Not Finish”).

B. Maalikorit: Vaylan pelaamiseksi
loppuun kiekon on irrottava pelaajasta
ja pysahdyttiava ketjujen
kannattelemaksi tai korin sisélle.
Myo6s korin alaosasta riippumaan
jadneen tai korin alaosan rakenteisiin
kiilautuneen kiekon katsotaan olevan
korin sisédlla. Korin yldosan pailla tai
yldosasta riippuva kiekko ei
kuitenkaan ole hyviksytysti korissa.
Kiekon on pysyttdava korissa kunnes
pelaaja poistaa sen.

C. Esinemaalit: Kiekon on irrottava

pelaajasta ja osuttava kilpailunjohtajan
madrittdmaddn osuma-alueeseen.

804 Menettelyt

Kilpailutilanteessa

804.01 Paikallissaannot
A. Rataan liittyvii erityisid olosuhteita

koskevat paikallissdannot on méériteltava
selkedsti ja niistd on tiedotettava kaikille
pelaajille ennen kilpailun alkua. Kaikki
paikallissddannot on kasiteltava
pelaajakokouksessa. Kukin pelaaja on
vastuussa siitd, ettd han toimii
pelaajakokouksessa annetun ohjeistuksen
mukaan.

. Rangaistusalueen kiytosti voidaan

madrata paikallissddnnolla.
Kilpailunjohtajan on ennen kilpailua
ilmoitettava, miten rangaistusalueita
kaytetddn sekd se, aiheuttaako
rangaistusalueen kidyttoon johtanut heitto
rangaistusheiton lisddmisen pelaajan
tulokseen. Jos muuta ei ole maaritty,
paikallissddantojen mukaisesta
rangaistusalueen kaytosté ei seuraa
rangaistusheittoa.

. Kahden metrin sddnnosta voidaan

madratd paikallissddnnolla.
Kilpailunjohtajan on ennen kilpailun
alkua maarattdva kahden metrin sidnnon
kaytostd ja mahdollisista
rangaistusheitoista. Jos muuta ei ole
maaratty, kiekon jddminen yli kahden
metrin korkeuteen pelialustasta ei johda
rangaistusheiton lisddmiseen pelaajan
tulokseen. Kilpailunjohtaja voi méaarata



kahden metrin sddannon voimaan koko
radalle tai vain yksittiisten esteiden
yhteyteen.

D. PDGA:n virallisten sddntdjen kanssa
ristiriitaisia paikallissdéntdjé ei voida
madratd, ellet PDGA Tour Manager
ole niitd hyvaksynyt.

804.02 Pelin aloittaminen

A. Yhteislahto (useat ryhmat aloittavat
pelin yhtiaikaisesti): Tuloskortit
jaetaan madrittyni aikana kullekin
vaylalle ensimmaiseksi mééritylle
pelaajalle. Kun tuloskortit on jaettu,
ryhmille annetaan riittdvisti aikaa
avauspaikoilleen siirtymiseen. Kun
kilpailun alkamiseen on kaksi
minuuttia, soitetaan useista lyhyista
danistd koostuva danimerkki. Pelaajien
on tdssd vaiheessa lopetettava
harjoittelu ja siirryttdva valittomasti
avauspaikalleen. Jos pelaaja heittda
kiekkoa timén jdlkeen, mutta ennen
kierroksen alkua, hidnelle on annettava
varoitus. Mikadli pelaaja varoituksen
jéalkeen edelleen heittidd kiekkoa,
hénelle lisdtdan yksi rangaistusheitto
harjoitusheittojen maarasta
riippumatta. Varoituksen antaminen ja
rangaistusheiton madradminen
edellyttavit, ettd toimitsija tai
vahintdan kaksi pelaajaa havaitsee
heiton. Pitkd yhtendinen danimerkki
tarkoittaa kierroksen alkua.
Kirjanpitdjan on télldin ilmoitettava
heittojérjestys. Jos pelaaja ei ole
paikalla heittovuorollaan, kirjanpitdjan
on annettava pelaajalle 30 sekuntia
aikaa saapua paikalle. Mikali pelaaja
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et ole heittinyt 30 sekunnin kuluessa,
pelaajan tulokseksi kirjataan neljé yli
vaylan ihannetuloksen. Samaa menettelya
sovelletaan myohemmillad vaylilld, joilla
pelaaja ei ole paikalla. Vaylia e1 pelata
uudestaan. Jos pelaaja jittaa kierroksen
kesken tai ei saavu paikalle ollenkaan,
kilpailunjohtaja voi sulkea pelaajan
kilpailusta.

. Porrastettu 1dhto (kaikki ryhmat aloittavat

tietyltd vaylaltd perdkkéin): Pelaaja
aloittaa kierroksensa kilpailunjohtajan
madraamana hetkend. Pelaajat voivat
harjoitella muita héiritsemattd, kunnes
heidin ryhménsé valmistautuu avaamaan.
Ellei pelaaja ole paikalla vuorollaan,
kirjanpitdjan on annettava hianelle 30
sekuntia aikaa. Jos pelaaja ei ole heittinyt
ajan kuluessa, hdnen tuloksekseen
kyseiseltd vaylalti kirjataan nelja yli
vaylan thannetuloksen. Samaa menettelya
sovelletaan myohemmilld vaylilla, joilla
pelaaja ei ole paikalla. Vaylia e1 pelata
uudestaan. Jos pelaaja jattaa kierroksen
kesken tai jattda kokonaisen kierroksen
pelaamatta, kilpailunjohtaja voi sulkea
pelaajan kilpailusta.

804.03 Pistelasku
A. Pelaaja, joka mainitaan tuloskortissa tai -

korteissa ensimmaéisend, on ensisijaisesti
vastuussa ryhmain tuloskorttien
noutamisesta. Kuka tahansa pelaajista voi
kuitenkin toimittaa kortit ensimmaéiselle
pelaajalle. Ryhmaén pelaajien tulee
kierrdttdd tulosten kirjaustehtavai
tasapuolisesti. Tastd voidaan kuitenkin
poiketa, jos joku pelaajista tai erillinen
kirjanpitdja tarjoutuu toimimaan tulosten
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kirjaajana ja koko ryhma hyvéksyy
tdméan toimintatavan.

B. Kun viyla on pelattu loppuun, kutsuu
kirjanpitdjd pelaajia nimelta
tuloskorttiin merkityssa jérjestyksessa.
Kutsuttu pelaaja ilmoittaa tuloksensa
riittdvan kuuluvasti, ettd kirjanpitdja ja
ryhmén muut jasenet kuulevat sen.
Kirjanpitdja merkitsee tuloksen ylos ja
lukee sen ddneen siten, ettd kaikki
kuulevat. Jos pelaajan ilmoittamasta
tuloksesta on erimielisyyttd, ryhméan
on tarkasteltava vaylad uudelleen ja
pyrittava padtymaian oikeaan
tulokseen. Jos ryhma ei paase
yhteisymmarrykseen pelaajan
tuloksesta, heididn on toimittava
sddantokohdan 803.01 D mukaan.

C. Kirjanpitdjan on merkittava
tuloskorttiin kunkin pelaajan
vayldkohtainen tulos heittojen
kokonaismairana, sisiltden
mahdolliset rangaistusheitot. Myos
kierroksen kokonaistulos merkitdan
heittojen yhteismaarina, sisiltden
kaikki rangaistusheitot. Minka tahansa
muun merkintdtavan kiyttdminen tai
merkinnin puuttuminen tulkitaan
virheelliseksi tulosmerkinnéksi, ja
siitd rangaistaan sddntokohdan 804.03
G (2) mukaan.

D. Varoitukset ja sdantorikkomuksista
aitheutuneet rangaistusheitot on
merkittdva tuloskorttiin.

E. Kunkin pelaajan on allekirjoitettava
tuloskorttinsa kierroksen lopussa.
Allekirjoituksellaan pelaaja vakuuttaa,
ettd vaylakohtaiset tulokset ja

yhteistulos ovat oikein kirjattuja. Jos
kaikki ryhmén pelaajat ovat yhtd mieltd
siitd, ettd jonkin vdylan tulos on kirjattu
vadrin, tulosta voidaan muuttaa ennen
tuloskortin palauttamista. Jos tuloskortti
palautetaan allekirjoittamattomana,
kantaa pelaaja vastuun korttiinsa
kirjatuista tuloksista.

. Jokainen pelaaja vastaa siitd, ettd hanen

tuloskorttinsa palautetaan 25 minuutin
kuluessa kierroksen pédéttymisestd. Mikaéli
korttia ei palauteta ajoissa, kaksi
rangaistusheittoa lisdtdan ilman
varoitusta kullekin pelaajalle, jonka
tulokset ovat liian myohéén palautetulla
tuloskortilla.

. Kun tuloskortit on palautettu,

kokonaistulos jdd pysyvéksi ilman
valitusoikeutta, paitsi seuraavissa
tilanteissa:

(1) Rangaistusheittoja voidaan lisdta
tulokseen minka tahansa
saantorikkomuksen perusteella, kunnes
kilpailunjohtaja julistaa kilpailun
paittyneeksi tai kaikki palkinnot on
jaettu.

(2) Jos kokonaistuloksen havaitaan
olevan véaira joko virheellisen
viylakohtaisen tuloksen tai
yhteenlaskuvirheen takia,
kilpailunjohtajan tulee lisita kaksi
rangaistusheittoa yhteistulokseen. Ndin
rangaistaan my0s siitd, jos
kokonaistulosta ei ole merkitty
tuloskorttiin. Téassd sdédntokohdassa
tarkoitettuja rangaistusheittoja ei lisata,
jos kilpailunjohtaja tai hanen
madraamansa toimitsija korjaa pelaajan



tulosta jéalkikateen havaittujen
saantorikkomusten vuoksi, jos pelaaja
on kuitenkin palauttanut oikein
taytetyn tuloskortin.

(3) Jos tuloskortti palautetaan
myohissd, tilanne kasitelladan kohdan
804.03 F sdantojen mukaan.

804.04 Sade tai vaaralliset
olosuhteet

A. Jos kilpailunjohtaja katsoo, ettd
voimakas sade tai muut vaaralliset
olosuhteet tekevit kilpailun
jatkamisesta epakaytannollista tai
vaarallista, kilpailu on keskeytettava
viliaikaisesti. Kilpailun
keskeyttimisen ddnimerkki on sama
kuin aloittamisenkin.

B. Pelaajien on vilittomasti lopetettava
pelaaminen ja merkittava kunkin
ryhman jasenen heittopaikka.
Luonnollista esinettd pidetdin riittaivan
tarkkana viitepisteend arvioidun
heittopaikan merkintdan. Pelaajien on
taman jalkeen palattava ensimmaiselle
avauspaikalle, kilpailutoimistoon tai
muulle kilpailunjohtajan osoittamalle
kokoontumisalueelle.

C. Pelaajien on jatkettava pelid samoilta
arvioiduilta heittopaikoilta kuin mihin
he lopettivat kierroksen keskeytyessa.
Arvioidun heittopaikan méaarittelee
ryhmén enemmisto.

D. Kilpailunjohtaja voi sallia pelaajille
tauon odottaessaan sidin paranemista,
mutta voi vaatia pelaajia palaamaan
tasatunnein tai muuna maarattyna
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aikana kunnes pelid jatketaan tai kierrosta
lykataan.

E. Kilpailunjohtaja voi lykéti keskenerdisen
kierroksen loppuosaa myohempéin
ajankohtaan, jos hidnen nikemyksensa
mukaan olosuhteet eivit tule paranemaan
tai pimeys estdisi kierroksen pelaamisen
loppuun.

F. Osittain pelatun kierroksen tulokset
otetaan huomioon, kun keskeytetty
kierros pelataan loppuun.

G. Jos pelaaja lopettaa pelaamisen ennen
kuin lopetusmerkki on annettu, hidnen
tulokseensa lisdtdaan kaksi
rangaistusheittoa, jos kilpailunjohtaja
katsoo pelaajan lopettaneen pelaamisen
ennenaikaisesti.

804.05 Kilpailusta sulkeminen ja
kilpailukielto
A. Kilpailunjohtaja voi sulkea pelaajan
kilpailusta, jos mitka tahansa sda@nnoissa
mainitut kilpailusta sulkemisen
edellytykset tayttyvat, tai mista tahansa
seuraavista syista:

(1) Epéurheilijamainen kéytos kuten
aanekds kiroilu, esineiden heitteleminen
kiukustuneena (muutoin kuin kiekkojen
heittiminen pelisuorituksessa) tai
ilmeinen epakohteliaisuus paikallaolijoita
kohtaan.

(2) Kasvillisuuden, ratavarustuksen,
muun radan tai rata-alueelle kuuluvan
omaisuuden tarkoituksellinen ja ilmiselva
vahingoittaminen tai tuhoaminen.

(3) Huijaaminen eli tarkoituksellinen
yritys kiertdd sdéntoja.
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(4) Lain tai paikallisen sdannon
vastainen kaytos, sisédltden sddnndsten
vastaisen huumeiden tai alkoholin
kayton. Kilpailunjohtaja voi
harkintansa mukaan sulkea pelaajia
pois kilpailusta kaytosrikkomuksen
vakavuuden mukaan. Kilpailunjohtaja
voi harkintansa mukaan myos
varoittaa pelaajaa kilpailusta
sulkemisen mahdollisuudesta

B. Kilpailusta suljetut pelaajat menettivit
palkintonsa, eivitki saa
osallistumismaksuaan takaisin.

C. Pelaaja, joka rikkoo mita tahansa
sadantokohdan 804.05 A maardysta,
voidaan my0s sulkea PDGA Tourilta.
PDGA Tourilta sulkemisesta paattaa
PDGA Commissioner. Tésté
paitoksestid pelaaja voi valittaa
PDGA:n hallitukselle. PDGA Tourilta
sulkemisen kriteerit ja kilpailukiellon
kesto tulee maarittad teon vakavuuden
ja saantorikkomusten toistuvuuden
mukaan.

804.06 Pelaajien jakaminen
ryhmiin ja lohkoihin
A. Ammattilais- ja amat6oripelaajia ei
pida laittaa samaan ryhmaién, ja eri
sarjojen pelaajat on pyrittava pitdiméain
eri ryhmissé niin paljon kuin
mahdollista.

B. Ensimmaisella kierroksella ryhméjako
suoritetaan arpomalla ja muilla
kierroksilla kokonaistuloksen
perusteella.

C. Rehellisen pelin varmistamiseksi on
ryhmaissa oltava vahintddn kolme

pelaajaa. Jos kilpailunjohtaja pitaa
tarpeellisena, voidaan lieventidvien
asianhaarojen vallitessa sallia kolmea
pelaajaa pienemmat ryhmat. Téllaisessa
tapauksessa toimitsijan on seurattava
ryhmaa. Toimitsija voi my0s pelata
mukana, kunhan se ei héiritse
kilpailijoita.

. Jos kilpailijoita on niin paljon, etteivat

kaikki voi pelata kierrostaan samaan
aikaan, voidaan kilpailijat jakaa
lohkoihin.

. Mikali olosuhteet vaikuttavat eri

lohkoihin eri tavalla, kilpailunjohtaja voi
kayttda seuraavaa menettelya
jatkoonpiisijoita ratkaistaessa. Pelaajat
asetetaan tuloksen mukaiseen
paremmuusjérjestykseen lohkon sisilla,
ja jokaisesta lohkosta seuraavalle
kierrokselle jatkaa suhteellisesti yhta
suuri osuus lohkon pelaajista. Pelaajien
tuloksia ei lasketa yhteen seuraavien
kierrosten tulosten kanssa.

804.07 Tasatulokset
A. Kun ryhméjakoa tehdédan uudelleen

kierrosten vilissd, tasatulokseen
padtyneet pelaajat jaetaan ryhmiin siten,
ettd viimeisimmalla kierroksella parhaan
tuloksen saanut pelaaja asetetaan
korkeammalle sijalle. Mikali
tasatilanteita e1 voida ratkaista edellisten
kierrosten tuloksilla, turnauksenjohtaja
ratkaisee jarjestyksen valitsemallaan
tavalla. Valittua tapaa on noudatettava
johdonmukaisesti.

. Kilpailun lopputuloksissa ensimmadisen

sijan tasatulokset ratkaistaan
ratkaisupelilld. Ratkaisupeli alkaa



ensimmaiseltd vaylalta, ellei
kilpailunjohtaja ole muuta ilmoittanut
ennen kilpailun alkua. Muita sijoja ei
ratkaista. Tasatulokseen paityneilld
sijoilla rahapalkinnot mééraytyvit
laskemalla kyseisten sijojen
palkintosummat yhteen ja jakamalla se
tasoissa olevien pelaajien maaralla.
Tavarapalkintojen jaot tasoissa olevien
pelaajien kesken voidaan ratkaista
ratkaisupelilld tai milla tahansa muulla
lajiin liittyvalla taitolajilla, jonka
kilpailunjohtaja paattia.

804.08 Pelaajien luokittelu

A. PDGA:n hallitus ja PDGA Tourin
sarjavastaava madrittavit PDGA:n
pelaajaluokat. Ne julkistetaan
vuosittain PDGA:n
jasenyyslomakkeilla ja ovat ndhtavilla
myo0s osoitteessa

www.pdga.com/members

804.09 Toimitsijat

A. Toimiakseen toimitsijana henkilon
PDGA-jasenyys on oltava voimassa ja
hénen on ollut osoitettava
saantotuntemuksensa suorittamalla
PDGA:n toimitsijatesti (PDGA
Official's Exam). Sdidntdjen muututtua
merkittdvisti PDGA:n hallitus voi
edellyttdd toimitsijoiden suorittavan
testin uudelleen sdilydkseen
sertifioituna toimitsijana.

B. Kilpailunjohtajien tulee olla lapaissyt
toimitsijatesti.
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C. Kunkin toimitsijan on suoritettava

toimitsijatesti ja pidettdva sdantokirjaa
mukanaan.

. Kilpailuun osallistumattomat sertifioidut

toimitsijat ovat oikeutettuja ratkaisemaan
saantdjen oikeaa soveltamista koskevat
kysymykset missa tahansa kilpailussa,
jossa he ovat lasna. Mikéli toimitsija
osallistuu kilpailuun, hin ei saa ratkaista
saantokysymyksid, jotka koskettavat
hénen sarjaansa. Toimitsijan
saantotulkinta syrjayttda ryhmén
padtoksen, mutta siitd voidaan valittaa
kilpailunjohtajalle.

805 Mitat ja tekniset

maaraykset

A. Kaikki saannoissa kaytetyt mitat on

ilmaistu SI-jarjestelmén yksikoissa.
Seuraavia englantilaisen
mittajirjestelmén yksikoitd kdytetdan
silloin, jos SI-jarjestelmén mittalaitetta ei
ole saatavilla. Missddn olosuhteissa
pelaajien tai toimitsijoiden ei tule kdantaa
SI-jarjestelmén mittoja englantilaiseen
jarjestelmadn kayttden muuntolaskimia.

Englantilainen

Sl-jarjestelma mittajarjestelma

10 metria 32 jalkaa 10 tuumaa
5 metria 16 jalkaa 5 tuumaa
3 metria 9 jalkaa 10 tuumaa
2 metria 6 jalkaa 6 tuumaa

1 metri 3 jalkaa 3 tuumaa
30 senttimetria 11,75 tuumaa

15 senttimetria 5.875 tuumaa

7 senttimetria 2,75 tuumaa

3 senttimetria 1,18 tuumaa
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B. Pelissé kiytettyjen golfkiekkojen
tasmaélliset sadnndt on madritelty
PDGA Technical Standards
Documentissa. Ollakseen luvallinen
PDGA:n alaisissa kilpailuissa, kiekon
on tiytettdva seuraavat vaatimukset:

(1) Kiekon on oltava muodoltaan
lautasmainen ja lentopinnaltaan ehed.
Sisdreunan syvyyden on oltava yli
viisi prosenttia kiekon
ulkohalkaisijasta. Lentopinnalla
tarkoitetaan kiekon ylidpuolelta ndhtya
leikkauspintaa.

(2) Kiekon on oltava valmistettu
umpinaisesta, ei-magneettisesta
muovista, jossa ei saa olla ilmalla
taytettivid osia.

(3) Kiekon ulkohalkaisijan on oltava
pituudeltaan 21 - 40 senttimetria.

(4) Kiekon massan on oltava
korkeintaan 8,3 grammaa
ulkohalkaisijan senttimetrid kohden.

(5) Kiekon massa ei saa ylittda 200
grammaa.

(6) Kiekon on oltava olennaisilta
osiltaan sellainen, millaiseksi se on
valmistettu. Jalkikateisid painoon tai
lento-ominaisuuksiin vaikuttavia
muutoksia ei sallita.

(7) Kiekon on oltava tuotantosarjaa,
jota on julkaistu yleiseen jakeluun
vahintdan 1500 kappaletta, jos
kyseessd on uusi muotti, tai 500
kappaletta jos kyseessd on aiemmin
hyvéksytyn muotin
uudelleennimedminen.

(8) Kiekko ei saa aiheuttaa kohtuutonta
tai epatavallista vaaraa pelaajille tai
katsojille.

(9) Kiekon reunan muotoarvon (rim
configuration rating) on oltava vihintdan
26.

(10) Kiekon on lapédistava reunuksen
muototesti (leading edge radius test) 1/16
tuuman (1,6 mm) mittarilla.

(11) Kiekon taipuisuusarvon (flexibility
rating) on oltava korkeintaan 12,25 kiloa
(27 paunaa).

(12) PDGA:n teknisten standardien
komitean (PDGA Technical Standards
Committee) on hyviksyttava kiekko
kilpailukayttoon.
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[Tama sivu on tarkoituksella jatetty
tyhjéksi. |
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[Tama sivu on tarkoituksella jatetty
tyhjéksi. |



Kiitokset

Kiitos sddntojen alkuperdiskielisesta
versiosta kuuluu PDGA:n
sddntotoimikunnan jasenille:

Carlton Howard, pj.
John Chapman
Conrad Damon
Harold Duvall

Joe Garcia

Jim Garnett

Rick Voakes

Ulkoasu ja ladonta: David Hendrickson

Suomenkielinen kdannos:
Jouni Heikniemi, Sami Poimala
Ladonta: Dave "Nez'" Nesbitt

Saantojen kehitysideoita voi ldhettda
kirjallisesti :

PDGA

International Disc Golf Center
3841 Dogwood Lane

Appling, GA USA 30802-3004

[Suomenkielinen painos]
PDGA Europe
info@pdga-europe.com

PDGA on voittoa tavoittelematon
yhdistys US IRC Section 501(c)(6):n
mukaisesti ja sen toimiston osoite on:

20 Boulder Crescent, Suite 100
Colorado Springs, CO USA 80903

Saantokirjan ja sen eri versioiden kaikki
tekijdnoikeudet omistaa PDGA. Taméan
saantokirjan kopioita myydééan kattamaan
tuotannosta aiheutuvia kustannuksia.
Englanninkielisti teosta voi tilata PDGA:Ita
(www.pdgastore.com). Suomenkielisti
versiota voi tiedustella Suomen
frisbeeliitolta (www.frisbeeliitto.com).
PDGA:n jasenyhdistyksilld on oikeus
kaantad nama sadnnot omalle kielelleen
edellyttiden, ettei sddntdja muuteta. PDGA:n
johdolle on ilmoitettava tillaisesta
kdannoksesti ja ldhetettdva kopio
julkaisusta.



Suomen
Frisbeeliitto

Finnish Frisbee Association

Web  www.pdga.com www.pdga-europe.com
www.pdgatour.com

www.pdgastore.com

Taman version ensimmainen painos on tehty tammikuussa 2006
Tama suomenkielinen kdannos on tehty helmikuussa 2008
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